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Περίληψη:
Σκοπός αυτής της ομιλίας είναι να παράσχει μία εισαγωγή στις δυναμικές διαδικασίες εκμάθησης που απαντούν στη θεωρία παιγνίων και στα πεδία εφαρμογών της. Οι επαναληπτικές αυτές διαδικασίες ανακύπτουν όταν άτομα - ή ομάδες ατόμων - λαμβάνουν αποφάσεις σε ένα (ενδεχομένως) ανταγωνιστικό περιβάλλον, και προσπαθούν να βελτιώσουν τον τρόπο λήψης αυτών των αποφάσεων με βάση προηγούμενες εμπειρίες και αποτελέσματα. Κατ' αυτόν τον τρόπο, η ασυμπτωτική μελέτη των δυναμικών συστημάτων που προκύπτουν - συνεχούς ή διακριτού χρόνου, ανάλογα με το μοντέλο - μπορεί να οδηγήσει σε μία καλύτερη κατανόηση της συμπεριφοράς των παικτών στο γενικό αυτό πλαίσιο.

Στο πρώτο, εισαγωγικό μέρος της ομιλίας θα εξετάσουμε ένα από τα βασικότερα (και πλέον διαδεδομένα) δυναμικά συστήματα της εξελικτικής θεωρίας παιγνίων, τη λεγόμενη "δυναμική των αντιγραφέων" (replicator dynamics). Στόχος μας θα είναι να μελετήσουμε την ευστάθεια του συστήματος αυτού (ασυμπτωτική και κατά Lyapunov), ιδίως αναφορικά με τα σημεία ισορροπίας Nash του υποκείμενου παιγνίου. Κατόπιν, στο δεύτερο μέρος της ομιλίας, θα εξετάσουμε την ευρύτερη οικογένεια δυναμικών συστημάτων τύπου FTRL ("follow the regularized leader") σε συνεχή και διακριτό χρόνο, και θα μελετήσουμε την ασυμπτωτική συμπεριφορά αυτών των δυναμικών ως συνάρτηση της πληροφορίας που έχουν οι παίκτες στη διάθεσή τους.
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