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1. Να ορίστει ο RGB κύβος, η ϕωτεινότητα ένος χρώµατος συναρτήσει των

συντεταγµένων του στον RGB σύστηµα, και να περιγραφεί γεωµετρικά

το σύνολο των σηµείων ίδιας ϕωτεινότητας. Τι είναι το σύστηµα CMY

και πως συνδέεται µε το σύστηµα RGB

2. Κάνοντας χρήση αναδροµικών συναρτήσεων να περιγράψετε ένα αλγό-

ϱιθµο ο οποίος ϑα πέρνει σαν είσοδο τις συντεταγµένες ενός σηµείου στο

εσωτερικό ενός χωρίου και ϑα το γεµίζει µε δεδοµένο χρώµα (boundary

fill).

3. Να περιγραφεί το σύστηµα οµογενών (προβολικών) συντεταγµένων στις

δύο διαστάσεις. Ποιά ανάγκη ώθησε στον ορισµό και στην χρήση των

συντεταγµένων αυτών ; Να γραφεί σε µορφή πίνακα ο συσχετισµένος

συνδιασµός που µεταφέρει αντικείµενα κατά
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4. Τι είναι η αποκοπή και που την χρησηµοποιούµε ; Να περιγραφεί ο

αλγόριθµος αποκοπής µέσου.

5. Να οριστούν τα πολυώνυµα Bernstein τάξης � . Να δείχτει ότι αποτελούν

ϐάση του διανυσµατικού χώρου των πολυωνύµων ϐαθµού µέχρι � . Να

περιγραφεί ο αλγόριθµος του de Casteljau για τον υπολογισµό του

σηµείου 
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µίας καµπύλης Bézier µε σηµεία ελέγχου
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Καλή επιτυχία


