Askăseic sthn EpexergasÐa Eikìnac

3 FullĹdio ParĹdosh Paraskeuă 28 MartÐou

1. Na grĹyete èna prìgramma pou ja qrhsimopoieÐ ton algìrijmo tou Bresenham pou na emfanÐzei èna kÔklo sthn ojình. Upìdeixh: O algìrijmoc ulopoÐhshc tou kÔklou sac èqei dwjeÐ se prohgoÔmeno mĹjhma mìno pou èkei h èxodoc eÐnai se arqeÐo ppm. Tÿra ja prèpei na kĹnete qrăsh thc OpenGL gia na to emfanÐsete sthn ojình.

2. Na zwgrafÐsete sthn ojình èna kanonikì exĹgwno kajÿc kai ton eggegramèno kai perigegrammèno kÔklo, ulopoiìntac ton prohgoÔmeno algìrijmo san mÐa sunĹrthsh pou na dèqetai san orÐsmata to kèntro tou kÔklou kai thn aktÐna prokeimènou na ton zwgrafÐsei.

3. Na diabĹsete to manual thc entolăc glBegin. Thn entolă aută thn qrhsimopoiăsame gia na zwgrafÐsoume shmeÐa. Ektìc ìmwc apì shmeÐa (glVertex) mporeÐ na sqediĹsei kaÐ Ĺlla sqămata. FtiĹxte èna pÐnaka pou na perièqei thn akoloujÐa suntetagmènwn

{10, 20, 10, 50, 100, 100, 200, 100}

kai zwgrafÐste to polÔgwno pou autĹ orÐzoun, qrhsimopoiìntac katĹlhlh entolă apì to manual thc glBegin. To manual thc glBegin to blèpete dÐnontac man glBegin sthn konsìla.