Askăseic sthn EpexergasÐa Eikìnac

2 FullĹdio ParĹdosh Paraskeuă 24 MartÐou

1. Mèqri tÿra gia na emfanÐsoume grafikĹ qrhsimopoioÔsame thn stĹntart èxodo kai thn entolă printf gia na grĹyoume se arqeÐo. Ston lukoÔrgo sto directory

/home/kontogar/Samos2003/CompGraphics/Sources/7Mart

upĹrqei to prìgramma point.c. Autì to prìgramma qrhsimopoieÐ thn bibliojăkh OpenGL gia na emfanÐsei grafikĹ se parĹjuro thc ojìnhc. Gia na gÐnei compile ja prèpei na enhmerÿsoume ton gcc compiler gia to pou ja brei tic aparaÐthtec bibliojăkec kai include arqeÐa. Gia na to kĹnoume compile ja trèxoume to arqeÐo compile pou brÐskete sto Ðdio directory dÐnontac sh compile. To arqeÐo compile perièqei tic katĹllhlec paramètrouc gia ton gcc.

MetĹ apì thn ektèlesh tou sh compile ja dhmiourghjeÐ èna arqeÐo me ìnoma point to opoÐo mporoÔme na to ektelèsoume dÐnontac

point < photo.ppm

kai h ektèlesh ja èqei san apotèlesma na diabĹsei to prìgrammĹ mac to arqeÐo photo.ppm kai na emfanÐsei ta perieqìmena tou se èna parĹjuro grafikÿn sthn ojình.

AfoÔ katanoăsete thn leitourgÐa tou point.c ja prèpei na grĹyete progrĹmmata valueGL.c blueGL.c kaj analogÐa me ta progrĹmmata valueL.c green.c ta opoÐa ja diabĹzoun apì thn stantart eÐsodo arqeÐa ppm kai ja emfanÐzoun ta perieqìmena touc metĹ apì epexergasÐa sthn ojình kĹnontac qrăsh thc OpenGL.

2. O algìrijmoc pou sac dìjhke sthn tĹxh gia thn sqedÐash eujeÐac douleÔei mìno an h eujeÐa brÐskete sto prÿto oktamìrio, dhladă an x_1 < x_2 kai h klÐsh eÐnai metaxÔ 0 kai 1. Tropoiăste ton algìrijmo ÿste na douleueÐ se opoiodăpote oktamìrio. H èxodoc ja prèpei na gÐnei sthn ojình kĹnontac qrăsh thc OpenGL